Ubung: Embedded Domain Specific Languages

e EDSL

1 Aufgabe

Implementieren Sie die Shapes EDSL als “Deep Embedding”.

2 Aufgabe (Bonus)

Implementieren Sie eine EDSL fiir die LOOP Programmiersprache. Orientieren Sie sich
an diesem Repo.


https://en.wikipedia.org/wiki/LOOP_(programming_language)
https://gitlab.com/olodnad/while-cli/
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